Kompetencijska mreza zasnovana na informacijsko-komunikacijskim
tehnologijama za inovativhe usluge namijenjene osobama sa slozenim
komunikacijskim potrebama (ICT-AAC)

Aplikacija je namijenjena tablet pokretnim
uredajima s operacijskim sustavom Android
| Apple 10S, te ostalim racunalima kao web
aplikacija.
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ZAINTERESIRANI STE
ZA NASE APLIKACIJE?

Slobodno pogledajte i ispro-
bajte 1 ostale aplikacije koje
smo razvili za Vasu djecu.

Cjelokupnu ponudu aplikacija,
kao 1 sve informacije o preuz-
Imanju | koristenju mozete
pronaci na adresi

WWW.ICt-aac.hr

Ova publikacija izradena je uz pomoc Europske unije.
Sadrzaj ove publikacije iskljuciva je odgovornost Fakulteta
elektrotehnike i racunarstva i partnerskih institucija i ne
odrazava nuzno gledista Europske unije.

Matematicka igraonica
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Opis aplikacije

U matematicCkom opismenjavanju svoj doprinos daje
aplikacija Matematicka igraonica kojom se potice
razvoj] matematickin (pred)vjestina (razumijevanje
postojanja objekta, sposobnost prepoznavanja i ra-
zlikovanja koliCine, manipulacija brojevima, razumi-
jevanje redoslijeda brojeva te opcenito razumijevanje
brojevnog sustava). Djeci je jednostavnije razumjeti
matematicke koncepte ako su ih imali prilike iskusi-
ti na konkretnim primjerima te je u tome vrijednost
ove aplikacije. Osim koncepata djeca se vrlo rano
upoznaju i s matematickim jezikom (visSe, manje, isto,
razli¢ito) koji ponekad moze biti zbunjujuci. Mnoge
rijeCi su neuobicCajene ili imaju drugacije znacenje u
svakodnevnom zivotu, a usvajanje matematickih iz-
razaisimbola odvelike jevaznostizaucenje matema-
tike.

MatematicCka igraonica je namijenjena djeci urednog
razvoja predskolskog i skolskog uzrasta, ali | djeci
s teskocama, odnosno odstupanjima u razvoju. U
prilog tome govori prilagodba jednobojne pozadine
kao i1 prilagodba slova i1 brojki koje olaksavaju sa-
vladavanje edukativnhih materijala navedenoj skupini
djece (djeci s teskocama cCitanja, pisanja i racunanja).
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www.strukturnifondovi.hr

Projekt je sufinancirala Europska unija iz
Europskog fonda za regionalni razvoj.
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Ulaganje u buducnost
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Upotreba aplikacije

Aplikacija sadrzi jednostavno i intuitivho korisnicko
sucelje u kojem korisnik moze odabrati jednu od
Cetiri skupine igara koje odgovaraju zadacima pre-
poznavanja, otkrivanja, razvrstavanja i brojanja.
Svaka skupina sadrzi niz igara koje omogucuju dva
tipa interakcije s korisnikom. Prvim tipom interak-
clje korisnik napreduje kroz igru odabirom | dodi-
rom simbola koji predstavlja toCan odgovor izmedu
ponudenih. Drugi tip interakcije zahtijeva od koris-
nika da simbol koji predstavlja toCan odgovor dodi-
rom i povlacenjem postavi na odgovarajuce mjesto.
Uspjesan | neuspjesan odabir pogresnog simbola
popracenisureprodukcijomodgovarajucegzvucnog
zapisa. Aplikacija prati korisnikov uspjeh sustavom
nagradivanja tako da za svaki toCan odgovor koris-
nik skuplja nagrade u obliku bodova.

Postavke aplikacije omogucuju korisniku prilagodbu
slozenosti aplikacije u smislu raspona brojeva s ko-
Jima korisnik rukuje te oblika ponudenog odgovo-
ra (simbol ili broj). Uz navedeno, u postavkama ap-
likacije postoji mogucnost prilagodbe pozadinske
slike aplikacije s vise ili manje grafickih elemenata |
detalja.
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